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Name of the learning
community

Péivikoti Pillometsa

The name of the best
practice

Play arole and learn

Hyva kaytinto kertoo ulkona tehtivistd oppimisprojekteista, joissa lapset "leikkivat" eri rooleissa. Hyvissé kaytdnnosséd on

Ecl)?;;ﬁ;e%;/ ﬁseilve kuvqttu Piilomets:’in neljd eri projektia: 1. Lepa}(ko 2. A\(aruus 3. .Kivikauden elama 4. Lﬁh@ehaltij_at Lgp§et etsivit yhdessi

description of the aikuisen kal?ssa tietoa aihgesta. qugutummgn ja el:'aiytymlnen rooliin on osa oppimisprosessia. * Videointi * Yalokuvaus * Muu

best practice of your dokumentointi * Ilnpéméimgn oppiminen lémylnpinsﬁéssé, toteutuu QPSn tavoitteet ja MOK:lle asetetut tavoitteet. ‘* ‘

learning co . Kéytetddn matematikkaa ja didinkieltd merkityksellisessd kontekstissa. * Sisdltdd taitoaineet: musiikki, likunta, kdsityd, kuvis *
Y- Lapsen osallisuus koko prosessin Evitse: suunnittelu, toteutus, arviointi. * Yhteisollisyys * Mielikuvitus ja luovuus

In carrying out the

reported best

practice the learning

community has Yes

carried out

collaboration

between different

school subjects.

Please list the school
subjects.

Ai, ma, ymppi, likunta, kuvis, kissa. TVT

Our best practice
mvolved
collaboration with
other actors from
outside of our

Yes

school.

Please list the AP . . o . . . . .
. Oulun yliopisto tahtitieteen ja arkeologian osastot, Luma (vesitutkimus), StarT, Kierikki, SLL, Hanni Haapaniemi (esthistoria

collaboration T s .. .. -

partners vaatetus ja esineistd), Viinivaaralike (L&hdehaltijat),

Type of participant

Best practice




