Peli paivakirja StarT 2020

Pelin tekijat: Nadja Hagman, PeppiHjelt ja Tuua Kaasinen.

Nadja Hagman Peppi Hjelt Tuua Kaasinen

Luokka ja koulu: Lansiharju 5 A

Miten aloitimme tekemaan peli amme.

Ensin aloimme miettimd&n pelin ideaa ja saanttja. Ajattelimme etta,
ottaisimme ideaa Afrikan tahdestd , ja tekisimme siitd oman version.
Ensin me mietimme, etta me tekisimme poletteja niin kuin Afrikan
tahdessa, paitsi piirtdisimme  polettien taakse eldaimia, ne toimisivat
vahan niin kuin elainkortit. Sitten péaatimme etta siita tulisi sitten

lian samanlainen niin kuin Afrikan tahdesta. Sitten me paatimme
muuttaa pelida. Mietimme etta pelin suositeltava ikd raja olisi 7+, koska
pelissimme saattaa olla kysymyksi a tai sanoja joita pienemmat eivat
valttamatta ymmarra.



Sitten kirjoitimme pelin sdannot , keksimme 50 kysymysta ja yksi
meisté leikkasi paperista elainkortteja, jotta voisimme piirtaa
kortteihin eldimia. Sitten me tulostimme ja laminoimme pelimme
saannoét ja kysymyskortit.  Kysymyskorteista tuli todella huonon
nakadiset, joten me teimme ne uudelleen.



Vastaus: 20-25 yyottal Aika kauan menee
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MTassa pari esimerkkid kysymyksistamme.

tdmaan eldin ja erikois - kortteja.
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Tuua teki elain - ja erikoiskorteille hienon kansion.



Sitten aloimme tekemaan pelilautaamme.

Ensin me ajattelimme etta pelilaudasta tulisi maapallon muotoinen ja
siina olisi eri alueita . sen jalkeen Peppipiirsi kulkureitit ympari
maapalloa. Samaan aikaan kun yksi teki kulkureitteja, muut piirsivat




ja varittivat eri maa -alueita. Sen jalkeen kun yksi oli tehnyt
kulkureitit han aloitti varittamaan kulkureitteja punaisiksi.

Aloitimme tekemaan pelirahaa, eli dollareita, pelilaudan jalkeen.

Rahojen jalkeen me tehtiin pelinappulat savesta, ja maalasimme ne
eri varisiksi . Nappulat menivat kuitenkin rikki, joten me paatettiin
tulostaa ne 3D -tulostimella.




Ihan lopussa me laminoimme kaikki kortit, pelilaudan ja saannot.

Mmoi



Saanno

Pelin aloitus:

Pelin aloittaa se joka saa suurimman silméaluvun nopassa. Peli aloitetaan
aloitussaarella. Jokaisen pelaajan pitda valita oma pelinappula.

Pelin kulku:

Kun paadyt punaisen pallon p&alle niin nostat kysymys -pakasta kortin
ja vieruskaverisi lukee kysymyksen sinulle. Jos vastaat kysymykseen
oikein saat nostaa toisesta maapallokuvioisesta korttipakasta kortin
josta voi saada eldin-kortteja tai erityis -kortteja. Jos nostat
korttipakasta muovipullon jaat paikallesi kahde ksi vuoroksi, jos saat
korttipakasta muovipussin jaat paikallesi yhdeksi pelivuoroksi. Jos
nostat pakasta elain -kortin niin sinun pitda palauttaa se siithen maahan
jossa se selviaa (elainkortin taustasta saat vink  in missa kyseinen elain
selvidd.), siita saa yhden dollarin. Jos joku pelaajista nostaa
korttipakasta eldinkortin ja on siind maassa jo jossa kyseinen elain
selvidd niin siitA saa 3 dollaria. Jos saat Korttipakasta
mustanaukon/spiraalin niin saat teleportata minne vaan pelilaudalla
yhden kerran.

Pelin voittaja :

Jos joku nostaa korttipakasta maapallo -kortin , niin se voittaa jolla on
eniten dollareita silhen mennessa.

Pelin idea:

Pelin idea on palauttaa eri eldimia omiin elinymparistdihinsa , ja kerata
mahdollisimman paljon dollareita. Samalla kun pelaajat yrittavéat etsia



elaimia, niin heidan pitdéa vastata kysymyksiin ja pelaajan pitaa
myadskin valtella muovipulloja ja muovipusseja.

Pelin nimi: lImastonmuutos StOp !

Pelin sisalto:

50 kysymyskorttia

50 eléin-/erikoiskorttia
Pelilauta

6 pelinappulaa

Noppa

37 pelirahaa
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Miten meill& onnistui yhteisty6?

Mielestamme meidan yhteist yomme onnistui todella hyvin.
Onnistuimme jakamaan ty6t aika tasaisesti. Jossain vaiheessa Tuua
lahti Amerikkaan lomalle, joten silloin Tuua ei voinut osallistua
tydhomme.

Mitd me opimme tasta tydéstamme?

Me opimme todella paljon ilmastonmuutoksesta, yhteistyd sta seka
tyonja osta.



Mit& haus kinta tydmme tekemisessa ?

Tuua: dHauskinta oli ehka Laudan tekeminen, esittelyvideon
kuvaaminens e k2 yhdess?2 ty°%skentely. 6

cHauskinta oli mielestani elainkorttien piirtdminen, videon kuvaaminen
ja editoiminen, sekd kysymyksien keksiminen!6 Nadja Hagman

Peppi Hjelt: dHauskinta tydmme tekemisessa oli minun mielesta
elainkorttien piirtaminen  ja videon kuvaaminen! 0

Miksi meidan pitaisi paasta kilpailuun mukaan?

1 Me olemme panostaneet tata pelia varten todella paljon ja
kayttaneet tahan paljon aikaa. Mitdan ei olla tehty hatikdidys ti.

1 Me teimme omanlaatuisen pelin, eikd mistaan l6ydy samanlaista
pelia.

1 Me olemme tehneet kaikki kasin, paitsi me olemme tulostaneet

ja kopioineet t.

Me olemme suunnitelleet kaikki itse.

Pelissdmme on monipuolinen ja siind on paljon hauskoja hahmoja.

Pelissimme voi oppia paljon. (jopa aikuiset!)

Pelimme on hauskaa ajanvietetta.

Peli sopii niin aikuisille, kuin lapsillekin .

Pelidamme voi pelata isoissa ja pienissa ryhmissa.

Pelimme loppuu arvaamattomasti.

Pelimme kertoo tarke&std asiasta.
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Videomme:

https://youtu.be/hmFw unJEPoO



https://youtu.be/hmFw_unJEPo

